Instalacdo e Ligacao de pc’s aos Videoprojetores Epson por wireless

USAR O CONTROLO REMOTO

o Para ligar o videoprojector basta premir a tecla n."22 para desligar
—_— premir a teclan.”22 dvas vezes.

A pequena iz existente no aparelho indica o estado do mesmo:

amarela — ndo esta a funcionar mas esta ligado a corrente.

verde — iniciou o processo de projecdo.

Se o computador estiver ligado e conectado aoc videoprojector, a imagem
deve surgir na tela, se isso ndo acontecer prima a tecla n.*13 para
realizar uma busca automatica das ligaches. Se a ligacdo forsem fios,
deve ativar essa opcéo, premindo o botdo n.°7.

OPGOES AVANGADAS
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n." — ampliar/reduzir a imagem

n."8 — cancela a projecdo da imagem e osom

n."1 — ajustar avtomaticamente a imagem
n.19 — modificar o contraste e cor da imagem

n."20 — congelaa imagem projetada, premir novamente para retomar a projecdo

Para projetar por wireless, além do software é necessario levar o comando do projector (ndo é o
branco do quadro interativo!). Ligar o pc e o projetor e clicar na tecla 5 do comando (EasyMP).

Apods ligar o pc a rede minedu e ligar o projetor, este ultimo autentica-se na rede e projeta o nome
do projetor, o nome da rede e o IP do projetor.

Ex. na sala A7:

- Nome projetor: VPSalaA07
- ESSID: minedu
- Endereco IP: 10.1.16.16

Apds a instalacdo no pc do y  (encontra-se no moodle com instrugdes de instalagao)
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Selecionar Ligagdo avang¢ada

Seleccione modo de ligagao.

() Ligag3o rapida

@ Ligag3o avangada

[7| Defina o moda de ligag3a seleccionada coma mada predefinida
para futuras ligagdes.
M3 mostrar novamente esta janela. ]

[ (]S ] l Cancelar ]

Surge

|ﬁ;:uto: Pesquisa automadtica ‘Lﬁ Pesquisa manual i=| Perfil

Seleccione um projector & ligue-o.

Estado MHome do projector Endereco [P

Guardar nio perfil

Elimninar lista

[] Desactivar intenupcao de ligagio

Itilizar warios vizores

D efinir opgies

Sol. problemas

Selecionar pesquisa manual

Ligar




E Pesquisa automnatica L%:EIJ Pesquisa manual

Seleccione um projector e ligue-o.

Estado Mome do projector Endereco IP

e
Pesquisa manual

Introduza o enderecao IF ou nome do projectar.

ak. | ’ Canicelar

Hirninar lista

Dezactivar intermupsdo de igagio

[] Utilizar warios wizores Diefinir opgies

Sal. problemas Ligar

Inserir o IP do projetor

Clicar em OK

Pesquisa automatica Pesquisa manual .—| Perfil -
Aure 1 tg. op =9 =

Seleccione um projector & ligue-o.

Estadn Maome do projector Enderega IP

e
Pesquisa manual u

Introduza o endereco IP ou nome do projectar.

10.1.16.16|

Hirninar lista

Desactivar interupgdo de ligagio

[ Utilizar wérios visares ’ Definir opgiies ]

Sal. problemas | Ligar |
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ﬁ Pesquisa autornatica Lﬁ Pesquisa manual EII Perfil -

Seleccione um projector e ligue-o.

Estada Mame dao projector Endereca IP

]| @ Em espera VPS5 alab0? 1011616

Guardar no perfil ] [ Eliminar lista ]

|| Desactivar intermpgSo de ligacio

Utilizar varios visores [ Defirir opglies ]

[ Sal. problemas ] Ligar

Selecionar o projetor e clicar em Ligar

ﬁ Pesquisa automatica Lﬁ Pesquisa manual a Perfil -

Seleccione um projector e ligue-o.

Mome do projector Enderego [P

10.1.16.16

Guardar no perfil ] ’ Eliminar lista l

[7] Desactivar interupco de ligagio

Utilizar warios vizores [ Definir oppfies ]

[ Sal. problemas ] i Ligar ‘

Neste momento o projetor ja projeta o que esta no monitor.
Aparece no monitor a barra abaixo (que ndo aparece na projecao):
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